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HINTERGRUND




Dieses Projekt entstand im Rahmen des SFB 1412 Neuroelektronik.

Das Forschungprogramm Neuroelektronik besteht aus acht Instituten. Gemeinsam
forschen sie zu dem Thema der biologisch inspirierten Informationsverarbeitung.
In enger Zusammenarbeit mit Wissenschaftlern der Christian — Albrechts — Univer-
sitat zu Kiel realisiert das Labor fur immersive Medien der Technischen Hochschule
LUbeck diverse Projekte, in denen die wissenschaftlichen Inhalte spannend auf-
bereitet und dem Zuschauer durch Medien wie Poster, Augmented Reality, Virtual
Reality und 360° - Videos vermittelt werden.

Dieses Projekt beschaftigt sich mit den Lebewesen Hydra und Wurfelqualle.

Meine Aufgabe als studentische Hilfskraft war die Konzeption und Gestaltung von
Plakaten, fur die eine AR — Anwendung produziert wird.
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PROJEKTZIEL




Ziel des Projekts waren die Konzeption und Gestaltung von Postern mit wissen-

schaftlichen Inhalten zu den Lebewesen Hydra und Wurfelqualle.

Die Poster richten sich an Jugendliche im Alter von 13 — 17 Jahren. Die Heraus-
forderung und der Fokus des Projekts bestanden darin, Posterentwurfe zu erstellen,
die fUr die junge Zielgruppe ansprechend und verstandlich sind, aber gleichzeitig

eine Vielzahl an wissenschaftlichen Fakten kommunizieren.
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INHALTLICHE RECHERCHE




Recherche
Hydra

Quellen fir die Recherche:

o Videos der Christian - Albrechts - Universitat zu Kiel
e Youtube - Videos
o Artikel aus Fachzeitschriften

Vorgehensweise:

» Selektion interessanter Informationen

» Kategorisierung der Informationen

» Kategorien: Allgemeine Informationen, biologische Unsterblichkeit, Erndhrung
e Formulierung von Postertexten

o Sprachliche, Nutzergruppen - orientierte Uberarbeitung der Texte

Bildquelle: https://www.sequentiabiotech.com/the-aquatic-invertebrate-hydra-vulgaris-releases-mole-

cular-messages-through-extracellular-vesicles/




Recherche
Wurfelqualle

Quellen fiir die Recherche:

o Wissenschaftliche Arbeit Jan Bielecki 2018, 2014
e Planet-wissen.de
» Biologie-seite.de

Vorgehensweise:

e Vorgabe: Informationsvermittlung zum Seh- und Schwimmverhalten der Qualle

» Kategorisierung der Informationen

» Kategorien: Allgemeine Informationen, Rhopalium (Augen), Langstreckennavigation,
Ausweichen von Hindernissen, Ernahrung

» Selektion relevanter Informationen

e Formulierung von Postertexten

« Sprachliche, Nutzergruppen - orientierte Uberarbeitung der Texte, ,Ubersetzung”
wissenschaftlicher Fachsprache

Bildquelle: https://commons.wikimedia.org/wiki/File: Tripedalia_cystophora_001A.jpg
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Moodboard

Lebensraum Wurfelqualle
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PERSONAS




Persona l

Paula Potter

Person

e 16 Jahre

« Schulerin/ Gymnasium

» Lieblingsfach: Biologie, Sport, Mathe

e Zwei Bruder, Wohnt mit Eltern und Ge-
schwistern in Einfamilienhaus

e Hat2 Hunde

» Berufswunsch: Meeresbiologin, Tierarztin

Personlichkeit

e Sportlich

o Liestgern

» Hat einen Freundeskreis/ Clique aus Mad-
chen und Jungen

o Tragt wenig Make-Up

* Hat einen lassigen und coolen Kleidungsstil,
.Surfer-Look”

o Selbstbewusst

» Versucht nachhaltig zu leben

o Beliebt

e  Manchmal rebellisch

* Veganerin

Interessen

e Postet ab und zu auf Social Media -Kanélen
-> Folgt Greta Thunberg

e Macht besonders gern Fotos und Videos mit
Tieren, Freunden und im Urlaub

* Liebt die Familienurlaube am Atlantik

o st verrickt nach Wasser, liebt es zu
schwimmen und im Urlaub auch zu tau-
chen

e Liebt Tier- und Naturdokus auf Youtube,
besonders welche zum Ozean

e Besucht Friday for Future- Demonstra-
tionen, Umweltverschmutzung macht inr
Angst, Plastikmull im Wasser macht sie
wutend

e Musik: Billie Eilish

o Lieblingsfilm- / serie: Blue Planet, Sea-
spiracy, Outer Banks
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Fahigkeiten

» Gute Noten in den Lieblingsfachern

e Lernt schnell, ist sehr neugierig und aufge-
schlossen

e Gute Schwimmerin

Technische Fahigkeiten

* Hat ein Google Pixel

» Fotografiert und filmt mit dem Smartphone

e Nutzt fUr Schulaufgaben teilweise ihren
Laptop

Lernverhalten

e Lernt gern fur Bio und Mathe

e Lasst sich aber auch ab und zu durch Nach-
richten von Freunden oder Social Media
ablenken

e Lernt gemeinsam mit Freunden

e Lasst andere abschreiben und schreibt
selbst auch mal ab in Franzésisch

» Hat keine Angst, Fragen zu stellen, etwas zu
hinterfragen

 Google, Youtube, Schulbucher

Interessiert sich fur das Projekt, weil:

e Istinteressiert an Meeresbiologie
¢ Mochte viel Uber die Qualle lernen



Persona 2
Mona Montag

Person

e 15 Jahre

« Schulerin / Gesamtschule (Gymnasium)
o Lieblingsfach: Kunst, Englisch

e Eine Schwester

e Hat eine Katze

Personlichkeit

e  Kommunikativ

e Sozial
e Hat gréReren Freundeskreis, eine beste
Freundin

e Achtet auf Aussehen

e Manchmal unsicher, zurtuckhaltend
» Vegetarierin

¢ Kreativ

Interessen

» Instagram, Tiktok, Snapchat
» Videos gucken, Youtube
-> Folgt Jules Boring Life, Julia Beautx
e Tanzen, Party
e Freunde treffen
e Malen, Zeichnen
» Fotos mit Freunden machen, Fotografie

« Trends (Social Media, Kleidung, Make-up)

¢ Musik: Billie Eilish, Bella Poarch, Ariana
Grande
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Fahigkeiten

e Durchschnittliche — Gute Noten

o Kann gut zeichnen, ist gut in Kunst
e Erlernt schnell Sprachen

Technische Fahigkeiten

e HatIphone, Ipad
¢ Nutzt Social Media: Aktiv

Lernverhalten
« Google
e Youtube

e Mit Freundinnen lernen

e Freundinnen abschreiben lassen
 Macht Hausaufgaben

e Hort Musik beim Lernen

e Lasstsich leicht ablenken

Interessiert sich flir das Projekt, weil:

* Plakat-Design ist nice

e Hydraist voll cute

* Kann mit Smartphone bedient werden
e BerUhrungspunkt: Schulausflug



Persona 3

Jonas Johansen

Person

e 13 Jahre

e Schuler / Gemeinschaftsschule (Realschule)
e Lieblingsfach: /

e Einzelkind, Mutter alleinerziehend

Personlichkeit

e Introvertiert

e Hat kleinen, engen Freundeskreis, mann-
liche Freunde

o Verbringt viel Zeit am PC

 Mag Energy-Drinks

Interessen

o Gaming
-> Fortnite, Minecraft
» Lets Play Streams, Videos
e Twitch, Youtube
-> Paluten, German Lets Play, Papaplatte
e Mit Freunden im Discord oder zu Hause
treffen
* Musik: Electro, Dubstep

Fahigkeiten
o Guter Gamer
» Digitale Skills

e Durchschnittliche-schlechte Noten in der
Schule
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Technische Fahigkeiten

Interessiert sich fur / besitzt Gaming Equip-
ment

Lernverhalten

Google

Youtube

Abschreiben

Macht unregelmaliig Hausaufgaben
Unmotiviert in der Schule

Schaut gerne Videos zu Themen, die ihn
interessieren, z.B. Gaming, VR

Interessiert sich fur das Projekt, weil:

AR ist spannend, wyld
BerUhrungspunkt: Schulausflug (normaler-
weise lame)



MOODBOARDS




Moodboard

Persona 1



Moodboard

Persona 2




Moodboard

Persona 3



USER RESEARCH



Seconda ry Resea rch Social Media - Verhalten

Medienverhalten von Jugendlichen, 13 - 17 Jahre

« Teenager beurteilen Webseiten nach Asthetik (weniger nach Glaubwiirdigkeit)

¢ Scannen Webseiten schnell nach dem Inhalt, den sie brauchen

e Orientieren sich an Suchmaschinen

* Erfolgreiche Apps orientieren sich genau an den Bedurfnissen + Verhalten der
Zielgruppe

¢ Abgrenzung zu anderen Zielgruppen wichtig

Quelle: Teenage Users Compared to Other Age Groups, NNgroup
https://www.youtube.com/watch?v=Nuht2/9cfiM

@ 14-29 Jahre @ 30-49 Jahre 50-69 Jahre @ Ab 70 Jahre

e Schnellerer Wandel als bei anderen Zielgruppen
* Kann gut mit Bewegtbildern erreicht werden:

¢ Videos oder erklarende Animationen Quelle: Anteil der Nutzer von Social-Media-Plattformen nach Altersgruppen in Deutsch-

* Jekurzer, desto besser land im Jahr 2021, L. Rabe, Statista, 2021
¢ Entertainment wichtig https://de.statista.com/statistik/daten/studie/543605/umfrage/verteilung-der-nutzer-von-

social-media-plattformen-nach-altersgruppen-in-deutschland/
Quelle: Target group young people: How to adress them, AR City Media

https://www.arcitymedia.de/target-group-young-people-this-is-how-you-address-them/?lang=en

-> Instagram, Snapchat und Tiktok bei Teenagern sehr beliebt:

Zeitschriften mit wissenschaftlichen Inhalten e Kurze, schnelle Informationen
e Kurzvideos (TikTok, Instagram-Reels)
e Zeitleo e Sehr Temporar (Snaps, Stories)
e Geolino e Memes
¢ Dein Planet e Bunt, Schneller Schnitt
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Abbildung 21: Wege, {iber die sich junge Menschen zu Umwelt- und Naturschutz informieren

Schule, Beruf, Hochschule
Fernsehen, Streaming-Dienste
Youtube/Online-Videoportale
Freundeskreis

Elternhaus

Online-Ausgaben von Tageszeitungen,
Zeitschriften, Magazinen

Facebook
Wikipedia

Print-Ausgaben von Tageszeitungen,
Zeitschriften, Magazinen

Radio, Podcasts
Instagram
WhatsApp
Snapchat

Blogs

Pinterest 10 % 15%

Twitter 12%

0% 20 40

Das mache ich schon Das kann ich mir vorstellen, in Zukunft zu tun

Frage: Wie informierst Du Dich liber Umwelt- und Naturschutz?
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Quelle: Zukunft? Jugend fragen! Nachhaltigkeit, Politik, Engage-
ment — eine Studie zu Einstellungen und Alltag junger Men-
schen, S. 57, Bundesministerium fir Umwelt, Naturschutz und
nukleare Sicherheit,
https://www.bmu.de/fileadmin/Daten_BMU/Pools/Broschueren/
Jjugendstudie_bf.pdf



Beispiele Instagram - Kanale

Wissensvermittlung an junge Menschen
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Secondary Research

Interessen von Jugendlichen, 13 - 17 Jahre

* AuRerdem engagiert sich ein Drittel der Jugendlichen in Baden-Wurt-
temberg ehrenamtlich. Politische Themen sind fur 65,6 Prozent der
befragten Jugendlichen ,wichtig” (54,3 Prozent) oder ,sehr wichtig” (11,3
Prozent). Zugleich geben 22,7 Prozent der Befragten an, dass sie mit der
Demokratie in Deutschland unzufrieden sind. Hier zeigt sich ein deut-
licher Geschlechterunterschied: Wahrend diese Meinung 27,7 Prozent der
Jungen teilen, liegt dieser Anteil bei den Madchen bei lediglich 17,6 Pro-
zent. Gefragt nach jugendgerechten Angeboten zur politischen Bildung
sehen 53,8 Prozent der Jugendlichen Defizite. Uber 76 Prozent nehmen
zudem aullerhalb der Schule nicht an Angeboten zur politischen Bildung
teil. ,Diese Ergebnisse zeigen: Vielen Jugendlichen sind politische The-
men wichtig. Sie wollen mitgestalten und engagieren sich ehrenamt-
lich”, sagt Staatssekretdr Schebesta und fihrt aus: ,Dennoch zeigt sich,
dass wir alle — auch uber das System Schule hinaus — dazu aufgefordert
sind, nach Lésungen zu suchen, damit sich noch mehr Schiilerinnen
und Schiiler von politischen Angeboten angesprochen fiihlen.”

e Beiden Berufswiinschen bleiben geschlechtsstereotype Vorstellungen
nach wie vor deutlich erkennbar. FUr Berufe aus den Bereichen Mathe-
matik, Informatik, Naturwissenschaft und Technik (MINT) interessieren
sich hauptsachlich die Jungen. Genau umgekehrt sieht es bei den Mad-
chen aus: Sie sind vor allem an Berufsfeldern wie Soziales und Padagogik,
Gesundheit, Medizin und Schdnheit sowie Kunst, Kultur und Gestaltung
interessiert. ,!

Quelle: Jugendstudie 2020: Was interessiert und bewegt Jugendliche in Baden-W(irttemberg?,
Das Portal der Kinder- und Jugendhilfe,
https://jugendhilfeportal.de/artikel/jugendstudie-2020-was-interessiert-und-bewegt-jugend-

liche-in-baden-wuerttemberg
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Ebenfalls hoch im Kurs stehen Themen wie Umweltschutz und Nach-
haltigkeit. Die junge Generation weil ziemlich genau, dass sie die Folgen
des Klimawandels und der anhaltenden Umweltverschmutzung zu
spuren bekommt. Und das ist ihnen nicht egal. Daher fragen sich viele
Jugendliche aktuell: Was kann ich tun? Wie kann ich mit meinem Kon-
sumverhalten Einfluss nehmen, zum Beispiel durch eine vegane Lebens-
weise oder den Verzicht auf Plastik?

Wie und wo informieren sich die jungen Menschen Uber fur sie relevante
Themen?

Naturlich auch im Internet. Viele bilden oder suchen zielgerichtet zu
den Themen, die sie interessieren, Communities, tragen dort kollabo-
rativ Infos zusammen und tauschen sich aus. Bestimmten Influencern
wird eher zugehdrt und gefolgt, aber ein aktiver Austausch ist fiir die
Jugendlichen extrem wichtig. Und der findet Ubrigens auch ohne Inter-
net in Klassenrdumen und unter Freunden statt. ,,

Quelle: Was beschdftigt junge Menschen?, Robert Bosch Stiftung,

https://www.bosch-stiftung.de/de/news/was-beschaeftigt-junge-menschen



Tabelle 2- Grundlegende Orientierungen der drei Gruppen

Gesamlt Ideakistische Pragmatische Distanzierte

Wertorientierungen und Lebensriele

sinen Partner haben, dem man vertrawen kann
gute Freunde haben, die einen anerkennen und akzeptieren
eine gute Ausbildung haben
nverantwartlich leben und handeln
won anderen Mendchen unabhingig sein
die Vielfalt der Menschen snerkennen und respektieren
Karriere machen im Beruf
einen hohen Lebensstandard haben
Veranbwortung fiir das Gemeinwohl dbernehmen

sich unter allen Umstinden umweltbewusst verhalten

Es kammt bei mir hulig vor, dass ich mich bei sorialen oder
Bhkologischen Fragen stark engagiere.

Palitik und Gesellschaft

Es beunruhigt mich, wenn ich daran denke, in welchen Urmweltverhdle-
ar und Enkelkinder wahrichainlich leben mildsen.

rt mich eigentlich nicht.

‘Wiszsenschaft und Technik werden wiele Urmaeltprobleme l&sen,
ohne dass wir unsere Lebendweise Sndern missen.

Wir brauchen in Zukunft mehr Wirtschaftswachstum,
auch wenn das die Umwelt belastet.

Hondum

Fiir umweltfreundliche Produkte bin ich bersit, mehr auszugeben.

riiglichst preisgiinatig sinzukaufen

die neweste Technik {z. B. bei Computer oder Smartphone] zu haben 1 : g Quelle: Zukunft? Jugend fragen! Nachhaltigkeit, Politik, Engage-
Dbl ch B i Ml e B ment — eine Studie zu Einstellungen und Alltag junger Men-
schen, S. 60, Bundesministerium fur Umwelt, Naturschutz und
nukleare Sicherheit,
https://www.bmu.de/fileadmin/Daten_BMU/Pools/Broschueren/
Jjugendstudie_bf.pdf
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MOODBOARDS




Moodboards

Gestaltung informativer Poster fur eine junge Zielgruppe
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Moodboard

llustration Wurfelqualle
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WIREFRAMES



Low Fidelity

Hydra
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci

tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut

HYDRA

vulgaris

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci

tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut

O

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci

tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut




Mid Fidelity

Hydra
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AUGMENTED
REALITY!
VULGARIS

Lorem Lorem ipsum dolor sit amet, con- LOREM
sectetuer adipiscing elit, sed diam no-
nummy nibh euismod tincidunt ut &

laoreet dolore magna aliquam erat vo-
lutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis Lorem ipsum dolor

~

LOREM

2 J
(NAHRUNG |

Lorem Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis Lorem
ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam

UNSTERBLICHKEIT

Lorem Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliqguam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis Lorem
ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy  nibh  euismod
tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

nonummy  nibh  euismod Ut wisi enim ad minim veniam,
tincidunt ut laoreet dolore Lorem ipsum dolor sit amet,
magna aliguam erat volutpat. consectetuer adipiscing elit,
Ut wisi enim ad minim veniam, sed diam nonummy nibh euis




YDRA ..

LOREM —

Lorem Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh.
euismod tincidunt ut laofeet
dolore magna aligtiam erat
volutpatsUt wisi enim ad
minim veniam, quis Lorem
ipsum dolor sit amet, consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam
nibh  euism

LOREM

UNSTERBLICHKEIT

AUGMENTED

REALITY!

Lorem Lorem ipsum
dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh
euismod tincidunt  ut
laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut
wisi enim ad minim
veniam, quis Lorem
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Hydren ernhren sich healthy und ausgewogen. Ihr Speiseplan
besteht ausschlielich aus proteinhaltigen Superfood-Snacks
wie Krebsen, Wasserflshen, Insektenlarven, Wassermilben,
winzigen Jungfischen und Plankton.

Um zu verstehen, wie die Hydra ihre Beute fangt, musst du
einen genaueren Blick auf ihre Tentakeln werfen. Je nach Art
hat eine Hydra bis zu zehn Tentakeln. Diese sind um den Mund
herum angeordnet. Jeder dieser Tentakel ist mit ungefahr
3000 Nesselzellen bestiickt.

Und genau diese Nesselzellen sorgen fir die Action

Sobald eine potenzielle Beute an der Hydra vorbeischwimmt
und eine der Nesselzellen beriihrt, 6ffnet sich innerhalb von 3
Millisekunden der Deckel einer Nesselkapsel. Aus dieser Nes-
selkapsel schieBt nun eine Harpune mit einem Schlauch
heraus und spritzt dem Opfer ein lahmendes oder gar todli-
ches Gift. Das Beutetier ist auRer Gefecht gesetzt. Die hungri-
ge Hydra krimmt ihre Tentakeln, um ihre Nahrung in Richtung
Mund zu transportieren.

Der kleine Snack gelangt direkt in den Magen der Hydra. Dort
verdaut sie ihn mit einem Sekret und nimmt ihn anschlieRend
ber Nahrmuskelzellen auf. Manchmal sich die

Hydra und catcht Beute, die so grof ist, dass ihr Mund aufreift,
Dieser verheilt dann jedoch schnell.

Falls Du dich gefragt hast, ob Hydren nicht, wie andere Lebe-

@ oco @ Loco

AUGMENTED REALITY
Halte dein Smartphone Uber die hellblauen
u Symbole und erwecke die Hydra zum Leben!

Interessierst Du dich zuféllig fiir griechische Mytholo-
gie? Dann verbindest Du mit der Hydra wahrschein-
lich eher ein vielkdpfiges, gefahrliches Ungeheuer.
Damit liegst Du schon richtig, denn das griechische
Monster ist tatsachlich Namensgeber fiir diesen klei-
nen Wasserpolypen. Warum das so ist, wirst Du,
nachdem Du dieses Plakat kennst, erraten konnen

Je nach Art werden Hydren bis zu 3 cm grof. Genau-
50 wie Qualen zéhlen sie zum Stamm der Nesseltiere.
Eine Hydra kannst du im Siwasser antreffen. Sie be-
siedeln FlieRgewasser und in Ausnahmefallen auch
Brackwasser-Gewasser.

Hydren ziehen es vor, Single zu bleiben. Mit ihrem Fug
haften sie an festem, erhohten Untergrund in tieferen
Wasserschichten

Grundsatzlich gilt: je mehr Hydren du findest, desto
besser die litat. Denn hohere

onen an Schwermetallen und Schadstoffen vertragen
die Tierchen tiberhaupt nicht.

Fall du denkst Menschen waren krass; Hydren leben
auf diesem Planeten bereits seit 500 Millionen Jahren
und besitzen eine bestimmte Fahigkeit, von der Men-

Hast Du dich schon mal gefragt, wie es wére ewig zu leben?
Die Hydra lebt diese Fantasie, denn sie verfiigt iber besondere
Eigenschaften, die sie -unter bestimmten Bedingungen- un-
sterblich machen. Doch wie genau ist das moglich?

Ein groBer Teil der Zellen im Kérper einer Hydra sind Stamm-
zellen. Durch die Zerteilung ihrer Stammzellen, kann die Hydra
aus ihnen jede beliebige Zelle, sogar Nervenzellen, nachbil-
den. Diese Eigenschaft macht sie einzigartig. Auch Zellen, die
voneinander getrennt wurden, kénnen wieder zusammenfin-
den und eine neue Hydra bilden.

Im Klartext heilt das: Wenn eine Hydra zum Beispiel einen
Tentakel verliert, wachst dieser nach. Wird eine Hydra in viele
Kleine Stiicke zerteilt, kann aus jedem abgetrennten Teil eine
neue Hydra gebildet werden.

Du kannst Dir vorstellen, dass diese Fahigkeiten die Hydra far
die Forschung sehr interessant machen. Bereits 1702 wurden
Forscher auf die Tierchen aufmerksam. Einige Hydren wurden

wesen, auch mal Nahrung miissen; die dauli-
chen Reste werden durch die Mundéffnung wieder ausge-
schieden.

Und jetzt wird es leicht creepy:
Wenn sie keine Nahrung findet, kann die Hydra korpereigene
Zellen zur Energiegewinnung herbeiziehen. Sie frisst sich also
selber auf, bis sie stirbt

im Labor Und die Forscher stellten
fest: Unter . perfekten gungen zeigten
die Hydren keine Spuren von Alterung. Deswegen gehen die
Forscher davon aus, dass Hydren unter den richtigen Umstén-

den ewig leben kénnen.
Vielleicht gelingt es Forschern irgendwann sogar, diese Super-
power auf den Menschen zu ibertragen. Who knows, mégli-
cherweise altern wir in der Zukunft langsamer.

schen nur traumen kannen. Dazu spater mehr.
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Je nach Art werden Hydren bis zu 3 cm groR. Ge-
nauso wie Quallen zahlen sie zum Stamm der Nes-
seltiere. Eine Hydra kannst du im StiBwasser antref-
fen. Sie besiedeln FlieBgewasser und in Ausnahme-
fallen auch Brackwasser-Gewasser.

Hydren ernahren sich gesund und ausgewogen.
Ihr Speiseplan besteht ausschlieRlich aus prote-
inhaltigen Snacks wie Krebsen, Wasserflohen,
Insektenlarven, Wassermilben, winzigen Jungfi-
schen und Plankton.

Um zu verstehen, wie die Hydra ihre Beute fangt,
musst du einen genaueren Blick auf ihre Tenta-
keln werfen. Je nach Art hat eine Hydra bis zu
zehn Tentakeln. Diese sind um den Mund herum
angeordnet. Jeder dieser Tentakel ist mit unge-
fahr 3000 Nesselzellen bestiickt.

Und genau diese Nesselzellen sorgen fir die
Action:

Sobald eine potenzielle Beute an der Hydra vor-
beischwimmt und eine der Nesselzellen bertihrt,
offnet sich innerhalb von 3 Millisekunden der
Deckel einer Nesselkapsel. Aus dieser Nessel-
kapsel schieBt nun eine Harpune mit einem
Schlauch heraus und spritzt dem Opfer ein lah-
mendes oder gar todliches Gift. Das Beutetier ist
auBer Gefecht gesetzt. Die hungrige Hydra
krimmt ihre Tentakeln, um ihre Nahrung in
Richtung Mund zu transportieren.

Der kleine Snack gelangt direkt in den Magen
der Hydra. Dort verdaut sie ihn mit einem Sekret
und nimmt ihn anschlieBend Gber Nahrmuskel-
zellen auf. Manchmal Gbernimmt sich die Hydra
und fangt Beute, die so groB ist, dass ihr Mund
aufreit. Dieser verheilt dann jedoch schnell.

Halte dein Smartphone Giber die hellblauen

o symbole und erwecke die Hy

@1 AUGMENTED REALITY

ra zum Leben!

Interessierst Du dich zufallig flr griechische Mythologie?
Dann verbindest Du mit der Hydra wahrscheinlich eher ein
geféhrliches L Damit liegst Du schon

richtig, denn das griechische Monster ist tatsachlich Na-
mensgeber fiir diesen kleinen Wasserpolypen.

Warum das so ist, wirst Du, nachdem Du dieses Plakat
kennst, erraten kdnnen.

Hydren ziehen es vor, Single zu bleiben. Mit ihrem
FuB haften sie an festem, erhdhtem Untergrund in
tieferen Wasserschichten.

Grundsatzlich gilt: je mehr Hydren du findest, desto
besser die Wasserqualitat. Denn hohere
tionen an Schwermetallen und Schadstoffen vertra-

gen die Tierchen tberhaupt nicht.

Falls du denkst, Menschen wéren beeindruckend;
Hydren leben auf diesem Planeten bereits seit 500
Millionen Jahren und besitzen eine bestimmte Fa-
higkeit, von der Menschen nur trédumen konnen.
Dazu spéter mehr.

Hast Du dich schon mal gefragt, wie es ware ewig zu
leben? Die Hydra lebt diese Fantasie, denn sie verflgt @
uber besondere Eigenschaften, die sie -unter be-

stimmten Bedingungen- unsterblich machen.
Du kannst Dir vorstellen, dass diese Fahigkeiten die

Hydra fir die Forschung sehr interessant machen. Be-
Ein groRer Teil der Zellen im Korper einer Hydra sind  reits 1702 wurden Forscher auf die Tierchen aufmerk-

Doch wie genau ist das méglich?

Stammzellen. Durch die Zerteilung ihrer Stammzellen, ~ sam. Einige Hydren wurden jahrzehntelang im Labor
kann die Hydra aus ihnen jede beliebige Zelle, sogar  untersucht. Und die Forscher stellten fest: Unter
Nervenzellen, nachbilden. Diese Eigenschaft macht  gleichbleibenden, perfekten Bedingungen zeigten die
sie einzigartig. Auch Zellen, die voneinander getrennt  Hydren keine Spuren von Alterung. Deswegen gehen
wurden, kénnen wieder zusammenfinden und eine  die Forscher davon aus, dass Hydren unter den richti-
neue Hydra bilden. gen Umstanden ewig leben kénnen.

Im Klartext heiBt das: Wenn eine Hydra zum Beispiel
einen Tentakel verliert, wéchst dieser nach. Wird eine
Hydra in viele kleine Stiicke zerteilt, kann aus jedem
abgetrennten Teil eine neue Hydra gebildet werden.

Vielleicht gelingt es Forschern irgendwann sogar,
diese geniale Fahigkeit auf den Menschen zu (ibertra-
gen. Who knows, moglicherweise altern wir in der Zu-
kunft langsamer?
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Hydren ernahren sich gesund und ausgewogen.
Ihr Speiseplan besteht ausschlieBlich aus prote-
inhaltigen Snacks wie Krebsen, Wasserflohen,
Insektenlarven, Wassermilben, winzigen Jungfi-
schen und Plankton.

Um zu verstehen, wie die Hydra ihre Beute fangt,
musst du einen genaueren Blick auf ihre Tenta-
keln werfen. Je nach Art hat eine Hydra bis zu
zehn Tentakeln. Diese sind um den Mund herum
angeordnet. Jeder dieser Tentakel ist mit unge-
fahr 3000 Nesselzellen bestickt.

Und genau diese Nesselzellen sorgen fir die
Action:

Sobald eine potenzielle Beute an der Hydra vor-
beischwimmt und eine der Nesselzellen beriihrt,
offnet sich innerhalb von 3 Millisekunden der
Deckel einer Nesselkapsel. Aus dieser Nessel-
kapsel schieBt nun eine Harpune mit einem
Schlauch heraus und spritzt dem Opfer ein lah-
mendes oder gar tédliches Gift. Das Beutetier ist
auBer Gefecht gesetzt. Die hungrige Hydra
krimmt ihre Tentakeln, um ihre Nahrung in
Richtung Mund zu transportieren.

Der kleine Snack gelangt direkt in den Magen
der Hydra. Dort verdaut sie ihn mit einem Sekret
und nimmt ihn anschlieBend Gber Nahrmuskel-
zellen auf. Manchmal Gbernimmt sich die Hydra
und fangt Beute, die so groB ist, dass ihr Mund
aufreiBt. Dieser verheilt dann jedoch schnell.

TECHNISCHE

. ‘ HOCHSCHULE
LUBECK

AUGMENTED REALITY

Halte dein Smartphone tber die hellblauen
Symbole und erwecke die Hydra zum Leben!

Interessierst Du dich zuféllig fur griechische Mythologie?
Dann verbindest Du mit der Hydra wahrscheinlich eher ein
vielkopfiges, gefahrliches Ungeheuer. Damit liegst Du schon
richtig, denn das griechische Monster ist tatsachlich Na-
mensgeber fiir diesen kleinen Wasserpolypen.

Warum das so ist, wirst Du, nachdem Du dieses Plakat
kennst, erraten kénnen.

Je nach Art werden Hydren bis zu 3 cm groR. Ge-
nauso wie Quallen zéhlen sie zum Stamm der Nes-
seltiere. Eine Hydra kannst du im StiBwasser antref-
fen. Sie besiedeln FlieBgewasser und in Ausnahme-
fallen auch Brackwasser-Gewasser.

Hydren ziehen es vor, Single zu bleiben. Mit ihrem
FuR haften sie an festem, erhdhtem Untergrund in
tieferen Wasserschichten.

Grundsétzlich gilt: je mehr Hydren du findest, desto
besser die Wasserqualitat. Denn héhere Konzentra-
tionen an Schwermetallen und Schadstoffen vertra-
gen die Tierchen Uberhaupt nicht.

Falls du denkst, Menschen wéren beeindruckend;
Hydren leben auf diesem Planeten bereits seit 500
Millionen Jahren und besitzen eine bestimmte Fa-
higkeit, von der Menschen nur traumen kénnen.
Dazu spater mehr.

|
FuBscheibe

Hast Du dich schon mal gefragt, wie es wére ewig zu

leben? Die Hydra lebt diese Fantasie, denn sie verfligt
Uber besondere Eigenschaften, die sie -unter %
stimmten Bedingungen- unsterblich machen.

Doch wie genau ist das moglich? (

Ein groRBer Teil der Zellen im Korper einer Hydra sind
Stammzellen. Durch die Zerteilung ihrer Stammzellen,
kann die Hydra aus ihnen jede beliebige Zelle, sogar  Einige Hydren wurden jahrzehntelang im Labor unter-
Nervenzellen, nachbilden. Diese Eigenschaft macht  sucht. Und die Forscher stellten fest: Unter gleichblei-
sie einzigartig. Auch Zellen, die voneinander getrennt  benden, perfekten Bedingungen zeigten die Hydren
wurden, kénnen wieder zusammenfinden und eine  keine Spuren von Alterung. Deswegen gehen die For-
neue Hydra bilden. scher davon aus, dass Hydren unter den richtigen Um-

sténden ewig leben kénnen.
Im Klartext heiBt das: Wenn eine Hydra zum Beispiel
einen Tentakel verliert, wichst dieser nach. Wird eine  Vielleicht gelingt es Forschern irgendwann sogar,
Hydra in viele kleine Stiicke zerteilt, kann aus jedem  diese geniale Fahigkeit auf den Menschen zu iibertra-
abgetrennten Teil eine neue Hydra gebildet werden. gen. Who knows, moglicherweise altern wir in der Zu-

kunft langsamer?
Du kannst Dir vorstellen, dass diese Fahigkeiten die
Hydra fiir die Forschung sehr interessant machen. Be-
reits 1702 wurden Forscher auf die Tierchen aufmerk- Mehr Infos zum Hintergrund des Projektes
findest Du unter crc1461-neurotronics.de

sam.

39

TECHNISCHE
HOCHSCHULE
LUBECK

F A7 AUGMENTED REALITY

Halte dein Smartphone uber die hellblauen
b o symbole und erwecke die Hydren zum Leben!

Interessierst Du dich zufallig fiir griechische Mythologie? — Nesselzelle

Dann verbindest Du mit der Hydra wahrscheinlich eher ein vielkopfiges,
geféhrliches Ungeheuer. Damit liegst Du schon richtig, denn das griechische

Monster ist tatsachli fiir diesen kleinen —— Tentakel

Warum das so ist, wirst Du, nachdem Du dieses Plakat kennst, erraten kdnnen.

1 Je nach Art werden Hydren bis zu 3 cm grof. Genauso wie Qual-

en 23 t S5
im Siwasser antreffen. Sie besiedeln FlieAgewasser und in Aus-

nahmefallen auich Brackwasser-Gewasser.

Hydren ziehen es vor, Single zu bleiben. Mit inrem Fug haften sie

an festem, erhohtem Untergrund in tieferen Wasserschichten.

‘Grundsatzlich gt je mehr Hydren du findest, desto besser die
D

4 diesem Planeten bereits seit 500 Milionen Jahren und besitzen
eine bestimmte Fahigkeit, von der Menschen nur traumen

Kénnen. Dazu spiter mehr.

s Hydren emahren sich gesund und ausgewogen. Ihr Speise-

plan besteht ieBlich aus

Krebsen, Wasserflohen, Insektenlarven, Wassermilben,

winzigen Jungfischen und Plankton.

s Zuverstehen, wie die Hydra ihre Beute fangt, musst du einen

genaueren Blick auf ihre Tentakeln werfen. Je nach Art hat

eine Hydra bis zu zehn Tentakeln. Diese sind um den Mund
herum angeordnet. Jeder dieser Tentakel ist mit

ungeféhr 3000 Nesselzellen bestiickt

_ s Und genau diese Nesselzellen sorgen fir die Action:
Hast Du dich schon mal gefragt, wie es ware ewig zu leben? Die Hydra lebt Du kannst Dir vorstellen, dass diese Fahigkeiten die Hydra fir die

Sobald eine potenzielle Beute an der Hydra vorbeischwimmt

diese Fantasie, denn sie verfigt die sie Bereits 1702 auf die
Labor und eine der Nesselzellen berdihrt, Gffnet sich innerhalb von 3
. y Millisekunden der Deckel einer Nesselkapsel. Aus dieser
Doch wie genau st das moglich? untersucht.
Nesselkapsel schiefit nun eine Harpune mit einem Schiauch
§ heraus und spritzt dem Opfer ein lshmendes oder gar
Ein grofer Teil der Zellen im Korper einer Hydra Durch Und die
todliches Gift. Das Beutetier ist auer Gefecht gesetzt. Die
die Zerteilung ihrer Stammzellen, kann die Hydra aus rfekten
i hungrige Hydra krimmt ihre Tentakeln, um ihre Nahrung in
Zele, sogar Nervenzellen, nachbilden. Diese Eigenschaft mach it dass Hydren

Richtung Mund zu transportieren.

artig. Auch Zellen, die voneinander getrennt wurden, konnen wieder unter den richtigen Umstanden ewig leben konnen.

zusammenfinden und eine neue Hydra bilden
e Der kleine Snack gelangt direkt in den Magen der Hydra. Dort
Vielleicht gelingt es Forschern irgendwann sogar, diese geniale Fahigkeit auf den
verdaut sie ihn mit einem Sekret und nimmt ihn anschlieBend

Im 2um
ber Nahrmuskelzellen auf. Manchmal abernimmt sich die
‘wachst dieser nach. Wird eine Hydra in viele Kleine Stiicke zerteilt, kann aus
Hydra und fangt Beute, die o gro ist, dass ihr Mund aufreifit

Jeder abgetrennten Teil ine neue Hydra gebidet wirden Whokn
Dieser verheilt dann jedoch schnell.

P — 5
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Tripedalia Cystophora

Eine Wirfelqualle ist kurzgesagt eine Qualle mit der Form eines Wiirfels.
Wow... ach so?! Aber die Wiirfelqualle hebt sich nicht nur durch ihre duBeren,
sondern vor allem durch ihre inneren Werte von anderen Quallen ab. Sie verfiigt

Uber beeindruckende Fahigkeiten, die Du auf diesem Plakat kennenlernst.

Uber die Weltmeere verteilt leben um die 50 Arten von Wiirfelquallen. Manche
sind riesig und tédlich, andere klein und harmlos. Eine dieser kleinen Wiirfel-

quallen ist die Tripedalia Cystophora. Um sie dreht sich dieses Plakat.

1 Die Tripedalia Cystophora lebt in der Karibik an der warmen Kiiste Puerto Ricos.

jag

Wurzeln der Mangrovenbaume ausweichen. Dies gelingt ihr mithilfe ihrer besonde-

ren Fahigkeiten.

2 Die kleine Wirfelqualle wird nur 1,5 cm groB. Ihr Schirm st durchsichtig und dinn.

Unter ihm befinden sich 12 Tentakeln.

Sieist dieihre

Single zu bleiben.

Rhopalium (Augen)

[oea

— Schirm

— Tentakel

Kaum zu glauben, aber Wiirfelquallen kénnen sehen! Das unterscheidet

£ d ieren wie der Hydra. diese Augen

aus?
An jeder der vier Seiten des wiirfelférmigen Schirms befindet sich ein Sin-
nesorgan, das sogenannte Rhopalium. An jedem Rhopalium befinden sich

sechs Augen. Diese Augen verleihen ihr besondere Fahigkeiten.

Jedes der sechs Augen hat eine eigene Aufgabe. Die zwei grofiten A

und muss dab hickt den dicken

esvorzieht,

Nervenzentrum

. . TECHNISCHE
CRC 1461 Neurotronics HOCHSCHULE

WURFELQUALLE

A

Neben den Linsenaugen befinden sich an jedem Rhopalium vier kleinere

Augen.

Die insgesamt 24 Augen sind, wie bei anderen Lebewesen, in ein dichtes.

Geflecht aus Diese 1000 tragen

grofte Sie leiten die Infos von den Rhopalien weiter, damit

heiRen Linsenaugen und sind angeordnet. Diese A
funktionieren wie die von Saugetieren — nur sehr viel einfacher und

schlechter.

anihre Sicht

Ihre Augen sind die Superpower der Tripedalia Cystophora. Mit ihnen kann
sie Lichtkontraste wahrnehmen, Tag und Nacht sowie Licht und Schatten
d fiir

Passend zu ihrem Lebensraum unter Wasser st si

An jeder Seite d i i d diese Li plat-

Ziert. So hat die Qualle ein kugelférmiges Sichtfeld.

i Projek des Labors i immersive Meclen
Projekabetreaung: ro. D, sabll Beyr, D, Danil Sacriti,
Stuiongang nformtionstechnologie und Design,

Rotténe, kann dafiir aber Blau- und Griinténe top unterscheiden.

prT———
Postergestatung: Ania Fehiaber,
At Oiecton: ot . labelaBeyer

LUBECK

¥ AUGMENTED REALITY

Offne die AR - App und halte das Smartphone

o soemeckstbud

& zum Leben

Was snackt die Tripedalia Cystophora eigentlich den ganzen

Tag s0? Ihr Futter findet die Qualle an der Wasseroberflache.

Am Ufer drangen sich dicht an dicht die massiven Mangro-
venbaume. Dort, wo das Sonnenlicht durch das Blatterdach

der fallt, entstehen Li achte. In

diesen Lichtschachten tummeln sich unter der Wasserober-
fléiche grofe Schwéirme von winzigen Krustentierchen. Dank
ihrer Augen kann die Qualle Licht und Schatten unterschei-
den. Sie erkennt also, wenn sie in einen Lichtschacht ein-

dringt.

Dann stoppt sie ihre Schwimmbewegungen fr 10 - 20 Se-
kunden und lasst sich gemitlich durch das Wasser treiben.
Mit ihren ausgestreckten Tentakeln fangt sie ohne Anstren-

gung ein paar Krebstierchen

Fir die Krebstierchen wiederum ist das weniger entspannt:
Wenn einer der winzigen Krebse die Tentakel der Wiirfel-

qualle berdhrt, werden die Nesselzellen aktiviert, die die

Beute mit einem Gift téten.
Die Qualle merkt sofort, wenn sie aus dem Lichtschacht he-
raustreibt und das Licht schwacher wird. Dann macht sie mit
schnellen Schwimmbewegungen eine 180°- Kehrtwende
und versucht, erneut in den Lichtschacht zu ihrer Beute zu

gelangen.

So entspannt der Alltag der Tripedalia Cystophora auch klingen

mag, ist sie dabei einigen Gefahren ausgesetzt.

Die ausgewachsenen Quallen haben keine natirlichen Feinde,
aber ihr dinner Schirm hat extrem niedrige Abwehrkrafte. Ein
ZusammenstoR mit den stabilen Wurzeln der Mangrovenbau-

me kann fiir die kleine Qualle todlich enden,

U das zu verhindern, hat diese Wilrfelqualle spezielle Skills
entwickelt, um Hindernissen auszuweichen. Die Tripedalia Cys-
tophora kann nahe gelegene Hindernisse wie Wurzeln als Ge-
genstéinde erkennen, da sie mit ihren Augen die Unterschiede
2wischen hell und dunkel erkennt. Und das ist noch nicht alles!
Forscher gehen davon aus, dass die Wiirfelquallen dank dieser

Fahigkeit sogar Entfernungen messen kénnen.

die einen kieinen L Licht

und Schatten aufweisen, sind weiter entfernt als Hindernisse,

die einen grofien Unterschied zeigen.

Steuert die Qualle also auf eine Wurzel zu, vollzieht sie mit
4- 5 blitzschnellen Schwimmbewegungen eine 120° - 180° -

Wendung und schwimmt in die neue Richtung davon. So be-

wegen sich die leinen Tierchen sicher in dem Wurzellabyrinth

ihrer Heimat.

Mo nfos zum Hintergrund des Prjekts indest D unter

P —.
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Interessierst Du dich zufallig fir griechische Mythologie?

Dann verbindest Du

der Hydra wahrscheinlich eher ein vielkpfiges,
geféhrliches Ungeheuer. Damit liegst Du schon richtig, denn das griechische
Monster ist tatsichlich Namensgeber fiir diesen kleinen Wasserpolypen.

Warum das so ist, wirst Du, nachdem Du dieses Plakat kennst, erraten kénnen.

1 Je nach Art werden Hydren bis zu 3 cm gro8. Genauso wie
Quallen zahl A

Duim SiBwasser antreffen. Sie besiedeln FlieBgewasser und in

Ausnahmefallen auch Brackwasser-Gewisser.

2 Hydren ziehen es vor, Single zu bleiben. Mit irem Fus haten sie

an festem,

Grundsatalich gilt: Je mehr Hydren Du findest, desto besser die

Denn

gen die nicht

4 Falls Du denkst, Menschen waren beeindruckend; Hydren leben
auf diesem Planeten bereits seit 500 Millionen Jahren und
besitzen eine bestimmte Fahigkeit, von der Menschen nur

traumen konnen. Dazu spter mehr.

—
—
—

Hast Du dich schon mal gefragt, wie es ware ewig zu leben? Die Hydra lebt Du kannst Dir vorstellen, dass diese Fahigkeiten die Hydra fr die

besonder die sie Forschung sehr interessant machen. Bereits 1702 wurden Forscher auf die

~unter bestimmten Bedingungen- unsterblich machen. Tierchen aufmerksam. Einige Hy im Labor

Doch wie genau ist das moglich? untersucht

Ein grofier Teil der Zellen im Korper einer Hydra sind Stammzellen. Durch Und die Forscher sellen fest:

die Zerteilung ihrer Stammzellen, kann die Hydra aus ihnen inter perfekten

Zelle, sogar Nervenzellen, nachbilden. Diese die Forscher dass Hyd

artig. Auch Zellen, die voneinander getrennt wurden, konnen wieder unter den richtigen Umstinden ewig leben konnen.

zusammenfinden und eine neue Hydra bilden. —

Im Klartext heiRt das: Wenn eine Hydra zum Beispiel einen Tentakel verliert, Menschen zu dbertragen.

nach. Wird eine Hydra . kann aus

jedemn abgetrennten Teil eine neue Hydra gebildet werden. Who knows, méglicherweise altern wir in der Zukunft langsamer?

i Prjekt ds abors i immersive Medien Thoms €. Bosch.

Projicbetreuung: ot 0. sabellsBeyer, . Daie Sacrist. 30 Modeleng: 5cb Waber

R E—————r Postergestatun: ik Feinaber

At Diection: ot D sabelsSeyer

TECHNISCHE
HOCHSCHULE
LUBECK

<1 AUGMENTED REALITY

Offne die AR - App und halte das Smartpho

aber die Zeichnungen mit hellblauen Icons.
el S0 erweckst Du die Tiere zum Leben!

FuBscheibe

Hydren emahren sich gesund und ausgewogen. Ihr Speise-
plan bestent ausschlieBlich aus proteinhaltigen Snacks wie
Krebsen, Wasserflhen, Insektenlarven, Wassermilben,

‘winzigen Jungfischen und Plankton.

Um zu verstehen, wie die Hydra ihre Beute fangt, musst Du
einen genaueren Blick auf ihre Tentakeln werfen. Je nach Art
hat eine Hydra bis zu zehn Tentakeln. Diese sind um den
Mund herum angeordnet. Jeder dieser Tentakel ist mit

ungefahr 3000 Nesselzellen bestiickt.

Und genau diese Nesselzellen sorgen fir die Action
Sobald eine potenzielle Beute an der Hydra vorbeischwimmt
und eine der Nesselzellen beriihrt, &ffnet sich innerhalb von 3

M

kunden der Deckel einer Nesselkapsel. Aus dieser
Nesselkapsel schieBt nun eine Harpune mit einem Schlauch
heraus und spritzt dem Opfer ein lahmendes oder gar
todiiches Gift. Das Beutetier ist aufier Gefecht gesetzt. Die

hungrige Hydra kriimmt ihre Tentakeln, um ihre Nahrung in

htung Mund zu transportieren

Der Kleine Snack gelangt direkt in den Magen der Hydra. Dort
Verdaut sie ihn mit einem Sekret und nimmt ihn anschiieBend

ber auf. Manchmal il

Hydra und féingt Beute, die 50 grof ist, dass ihr Mund aufreit.

Dieser verheilt dann jedoch schnell.

Mt nfos zum itergrunc des Projits indest Du unter
cretdst-neurtronics de
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Wiurfelqualle - Langstreckennavigation

WURFELQUALLE

Tripedalia Cystophora

&)

Eine Wiirfelqualle ist kurzgesagt eine Qualle mit der Form eines Wirfels.

Wow... ach so?! Aber die Wiirfelqualle hebt sich nicht nur durch ihre duBeren,

sondern vor allem durch ihre inneren Werte von anderen Quallen ab. Sie verfiigt

iiber beeindruckende Fahigkeiten, die Du auf diesem Plakat kennenlernst.

Uber die Weltmeere verteilt leben um die 50 Arten von Wiirfelquallen. Manche
sind riesig und tddlich, andere klein und harmlos. Eine dieser kleinen Wiirfel-

quallen ist die Tripedalia Cystophora. Um sie dreht sich dieses Plakat.

1 Die Tripedalia Cystophora lebt in der Karibik an der warmen Kiiste Puerto Ricos.

Dort jagt

Warzeln der he

ren Fahigkeiten

2 Die kleine Wiirfelqualle wird nur 1,5 cm groB. Ihr Schirm ist durchsichtig und dinn.

Unter ihm befinden sich 12 Tentakel.

Sieist dieihre

Single zu bleiben.

Rhopalium (Augen)

— Schirm

—
Nervenzentrum
—
—
—
Kaum zu glauben, aber Wiirfelquallen kénnen sehen! Das unterscheidet Neben den Linsenaugen befinden sich an jedem Rhopalium vier kleinere
sie von anderen Nesseltieren wie der Hydra. Doch wie sehen diese Augen Augen.
aus?
Die insgesamt 24 Augen sind, wie bei anderen Lebewesen, in ein dichtes
An jeder der vier Seiten des wil hi ein Sin- Geflecht Diese 1000 ge
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nesorgan, das sogenannte Rhopalium. An jedem Rhopalium befinden sich

sechs Augen. Diese Augen verleihen ihr besondere Fahigkeiten.

Jedes der sechs Augen hat eine eigene Aufgabe. Die zwei grofiten Augen
heifien Linsenaugen und sind abereinander angeordnet. Diese Augen
funktionieren wie die von Saugetieren — nur sehr viel einfacher und

schlechter.

An jeder Seite des wi hirms sind diese L

Ziert. So hat die Qualle ein kugelférmiges Sichtfeld.

i Projek des Labors i Immersive Mod
R ————
Projktbetreuung: Prt . abellsBeye, O Danel Sacritan,

groBe Verantwortung: Sie leiten die Infos von den Rhopalien weiter, damit

die Qualle ihre Schwimmbewegungen an ihre Sicht anpasst.

Ihre Augen sind die Superpower der Tripedalia Cystophora. Mit ihnen kann
sie Lichtkontraste wahmehmen, Tag und Nacht sowie Licht und Schatten
unterscheiden. Passend zu ihrem Lebensraum unter Wasser st sie blind fiir

Rotténe, kann dafiir aber Blau- und Griinténe top unterscheiden,

3-Mosellerung: Bob Weber,
Postergestatung: Anka Feinaber
At Diecton: ot . sabe Seyer,
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o erweckst Du die Tiere zum Leb

Was snackt die Tripedalia Cystophora eigentlich den ganzen

Tag s0? Ihr Futter findet die Qualle an der Wasseroberfliche.

Am Ufer dréingen sich dicht an dicht die massiven Mangro-
venbaume. Dort, wo das Sonnenlicht durch das Blatterdach

der fallt, entstehen L In

diesen L i unter der

fléche grofie Schwéirme von winzigen Krustentierchen. Dank

ihrer Augen kann die Qualle Licht und Schatten unterschei-
den. Sie erkennt also, wenn sie in einen Lichtschacht ein-

dringt.

Dann stoppt sie ihre Schwimmbewegungen fiir 10 - 20 Se-
kunden und lsst sich gemiitiich durch das Wasser treiben.
Mit ihren ausgestreckten Tentakeln fangt sie ohne Anstren-

gung ein paar Krebstierchen.

Fir die Krebstierchen wiederum ist das weniger entspannt:

Wenn einer der winzigen Krebse die Tentakel der Wiirfel-

qualle beriihrt, werden die Nesselzellen aktiviert,

Beute mit einem Gift téten.

Die Qualle merkt sofort, wenn sie aus dem Lichtschacht he-
raustreibt und das Licht schwacher wird. Dann macht sie mit
schnellen Schwimmbewegungen eine 180°- Kehrtwende
und versucht, erneut in den Lichtschacht zu irer Beute zu

gelangen,

So entspannt der Alltag der Tripedalia Cystophora auch kiin-

gen mag, ist sie dabei einigen Gefahren ausgesetzt.

Die Stromung zwischen den Mangroven ist sehr stark. Da kann
s schnell passieren, dass die Qualle ins offene Meer hinaus
‘gezogen wird. Dann findet sie weder Snacks noch Dates, kann

sich nicht fortpflanzen und droht zu verhungern.

Um das zu verhindern, besitzt die Tripedalia Cystophora eine

Art biologisches Navi, auch Langstreckennavigation genannt.

L Was-

im Blick. Dank der
Lichtes auf der Wasseroberflache kann sie die Welt tiber dem
Wasser vollsténdig sehen, wenn auch in schlechter Qualitit
Klingt zu sehr nach Physikunterricht? Stell Dir vor, wie es aus-
sieht, wenn Du Unterwasser die Augen 6ffnest und zum
Himmel blickst. So sieht auch die Warfelqualle ihre Umge-

bung

Auf den Punkt gebracht, erkennt die Tripedalia Cystophora,
Wwo sich die dunklen Baumkronen der Mangroven vom hellen

Himmel abzeichnen und weit, dass dort das sichere Ufer liegt.
Wenn also eine Stromung droht sie wegzutreiben, schwimmt

die toughe Kieine Qualle mit schnellen Bewegungen zu den

Mangroven zuriick.
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Waurfelqualle - Hinderniserkennung
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Uber die Weltmeere verteilt leben um die 50 Arte:

WORFELQUALLE © "

Tripedalia Cystophora

Eine Wiirfelqualle ist kurzgesagt eine Qualle mit der Form eines Wiirfels.
Wow... ach so?! Aber die Wiirfelqualle hebt sich nicht nur durch ihre duBeren,
sondern vor allem durch ihre inneren Werte von anderen Quallen ab. Sie verfiigt

Uber beeindruckende Fahigkeiten, die Du auf diesem Plakat kennenlernst.

sind riesig und todlich, andere klein und harmlos. Eine dieser kleinen Wiirfel-

quallen ist die Tripedalia Cystophora. Um sie dreht sich dieses Plakat.

TECHNISCHE
HOCHSCHULE
LUBECK
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[ ] Was snackt die Tripedalia Cystophora eigentlich den ganzen
Tag 0 Ihr Futter findet die Qualle an der Wasseroberfliche.

n von Wiirfelquallen. Manche [ ] AAm Ufer drangen sich dicht an dicht die massiven Mangro-
venbiume. Dort, wo das Sonnenlicht durch das Blatterdach

der filt, entstehen L (]

diesen L unter der

fléche grofie Schwéirme von winzigen Krustentierchen. Dank

ihrer Augen kann die Qualle Licht und Schatten unterschei-

— Tentakel

Kaum zu glauben, aber Wirfelquallen kénnen sehen! Das.

1 Dl Trpedata Cystophoraebtnder Karikan der warmen Kist PueroRicos, | ¢ T
Dort jagt und muss dabei dringt.
Wurzeln der Mangrovenbaume ausweichen. Dies gelingt hr mi N
ren Fahi \ (] Dann stoppt sie ihre Schwimmbewegungen fiir 10 - 20 Se-
T kunden und lasst sich gematlich durch das Wasser treiben.
Die kleine Warfelqualle wird nur 1,5 cm gro8. Ihr Schirm ist durchsichtig und dinn. Mitihren ausgestreckten Tentakeln fangt sie ohne Anstren-
Unter ihm befinden sich 12 Tentakel gung ein paar Krebstierchen.
Sie st eine schnell dieihre 3 [ ] Fr die Krebstierchen wiederum ist das weniger entspannt:
3 EEn Wenn einer der winzigen Krebse die Tentakel der Wiirfel-
qualle berihrt, werden die Nesselzellen aktiviert, die die
Beute mit einem Gift toten.
Rhopalium (Augen)
P / [ ] Die Qualle merkt sofort, wenn sie aus dem Lichtschacht he-
L raustreibt und das Licht schwacher wird. Dann macht sie mit
) schnellen Schwimmbewegungen eine 180°- Kehrtwende
4 und versucht, emeut in den Lichtschacht zu ihrer Beute zu

gelangen.

—— Schirm

Nervenzentrum

mmm  Soentspannt der Alltag der Tripedalia Cystophora auch Kiingen

mag, ist sie dabei einigen Gefahren ausgesetzt.

mes  Die ausgewachsenen Quallen haben keine natirlichen Feinde,

aber ihr dinner Schirm hat extrem niedrige Abwehrkrafte. Ein

it den stabilen Wurzeln der

me kann fir die kleine Qualle tédlich enden,

mess  Um das zu verhindern, hat diese Wirfelqualle spezielle Skills
entwickelt, um Hindernissen auszuweichen. Die Tripedalia Cys-

unterscheidet Neben den Linsenaugen befinden sich an jedem Rhopalium vier Kleinere tophora kann nahe gelegene Hindernisse wie Wurzeln als Ge-

Ziert. So hat die Qualle ein kugelférmiges Sichtfeld.

T ——
o —————
Projktbetreuung: Prt . abellsBeyer, O Dane Sacristan,

sie von anderen Nesseltieren wie der Hydra. Doch wie sehen diese Augen  Augen. gensténde erkennen, da sie mit ihren Augen die Unterschiede
aus? zwischen hell und dunkel erkennt. Und das ist noch nicht alles!
Die insgesamt 24 Augen sind, wie bei anderen Lebewesen, in ein dichtes Forscher gehen davon aus, dass die Wiirfelquallen dank dieser
An jeder der vier Seiten des wil h einSin-  Geflecht Diese 1000 g Fahigkeit sogar Entfernungen messen kénnen.
nesorgan, das sogenannte Rhopalium. An jedem Rhopalium befinden sich  groBe Verantwortung: Sie leiten die Infos von den Rhopalien weiter, damit
sechs Augen. Diese Augen verleihen ihr besondere Fahigkeiten. die Qualle ihre Schwimmbewegungen an ihre Sicht anpasst. mes  Gegenstande, die einen Kleinen Unterschied zwischen Licht
und Schatten aufweisen, sind weiter entfernt als Hindernisse,
Jedes der sechs Augen hat eine eigene Aufgabe. Die zwei grofiten Augen  Ihre Augen sind die Superpower der Tripedalia Cystophora. Mit ihnen kann die einen grofien Unterschied zeigen.
heiien Linsenaugen und sind Gbereinander angeordnet. Diese Augen sie Lichtkontraste wahmehmen, Tag und Nacht sowie Licht und Schatten
funktionieren wie die von Saugetieren — nur sehr viel einfacher und unterscheiden. Passend zu ihrem Lebensraum unter Wasser st sie blind fiir me Steuert die Qualle also auf eine Wurzel zu, vollzieht sie mit
schlechter. Rottone, kann dafir aber Blau- und Griintdne top unterscheiden. 4-5 blitzschnellen Schwimmbewegungen eine 120° - 180° -
Wendung und schwimmt in die neue Richtung davon. So be-
An jeder Seite des wi hirms sind diese L wegen sich di indem
ihrer Heimat.

3-Mosellerung: Bob Weber,

Postergestaltung: Anika Fehinaber,
At Oiecton:Prot. D, sabel Seyer, Mehr Infos um Hintergrund des Projkes indest Ou unter
B
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